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RESUMO

O objetivo do artigo é analisar as pesquisas realizadas nos Gltimos dez anos, que utilizam a gamificacdo para os
contelidos da Matematica Financeira, como estratégia de ensino para a Educacédo Financeira (EF). As questdes que
nortearam a reflexdo foram: Quais séo as pesquisas desenvolvidas entre 2014 e 2024 sobre o uso da gamificacao
para o ensino da EF na Educacéo Basica? Qual a contribuicdo do uso dessa metodologia? A pesquisa se inscreve
na area de Ensino da Matematica e usa como método a pesquisa bibliografica, de carater descritivo, exploratério
e qualitativo. Os resultados mostram que a gamificagdo contribui para o ensino da Educacao Financeira, pois essa
metodologia torna o aprendizado mais dindmico, despertando o interesse do aluno. A Educacéo Financeira é de
suma importancia para a formacéo dos alunos, para que eles tenham criticidade em relagdo a administragdo dos
recursos financeiros, nessa sociedade de consumo.

Palavras-chave: Ensino de Matemética; Gamificacdo; Matematica Financeira; Educacgdo Financeira.

Gamification as a teaching strategy for Financial Education in Basic Education

ABSTRACT

The objective of the article is to analyze research carried out in the last ten years, which uses gamification for
Financial Mathematics content, as a teaching strategy for Financial Education (PE). The questions that guided the
reflection were: What research was carried out between 2014 and 2024 on the use of gamification for teaching PE
in Basic Education? What is the contribution of using this methodology? The research falls within the area of
Mathematics Teaching and uses bibliographical research as a method, of a descriptive, exploratory and qualitative
nature. The results show that gamification contributes to the teaching of Financial Education, as this methodology
makes learning more dynamic, arousing student interest. Financial Education is extremely important for the
training of students, so that they are critical in relation to the management of financial resources in this consumer
society.

Keywords: Teaching Mathematics; Gamification; Financial Mathematics; Financial Education.
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A gamificagcdo como estratégia de ensino para a Educacdo Financeira na Educacao Basica

El objetivo del articulo es analizar investigaciones realizadas en los ultimos diez afios, que utilizan la gamificacion
de contenidos de Matemética Financiera, como estrategia de ensefianza de la Educacion Financiera (EF). Las
preguntas que guiaron la reflexion fueron: ;Qué investigaciones se realizaron entre 2014 y 2024 sobre el uso de la
gamificacion para la ensefianza de la Educacion Fisica en la Educacion Bésica? ¢ Cudl es el aporte de utilizar esta
metodologia? La investigacion se encuadra en el area de la Ensefianza de las Matematicas y utiliza como método
la investigacion bibliografica, de caracter descriptivo, exploratorio y cualitativo. Los resultados muestran que la
gamificacion contribuye a la ensefianza de la Educacidon Financiera, ya que esta metodologia dinamiza el
aprendizaje, despertando el interés de los estudiantes. La Educacién Financiera es de suma importancia para la
formacidn de los estudiantes, por lo que son criticos en relacién a la gestion de los recursos financieros en esta
sociedad de consumo.

Palabras clave: Ensefianza de las Matemaéticas; Gamificacién; Matemética Financiera; Educacion financiera.
INTRODUCAO

Este estudo teve o intuito de investigar as pesquisas, nos Gltimos 10 anos, que
desenvolvem o ensino da Educacdo Financeira, por meio dos conteudos da Matematica
Financeira, utilizando a gamificacao.

As questdes que nortearam a reflexdo foram: Quais séo as pesquisas desenvolvidas nos
ultimos dez anos sobre o uso da gamificacdo para o ensino da Educacgéo Financeira na Educacdo
Basica? Qual a contribuicdo do uso da gamificacdo para a Educacéo Financeira? A pesquisa se
inscreve na area de Ensino da Matematica e usa como método a pesquisa bibliogréafica, de
carater descritivo, exploratdrio e reflexivo.

E importante dizer que o termo Educacio Financeira aparece pela primeira vez, de forma
explicita, na Base Nacional Curricular Comum (BNCC) (Brasil, 2018). Embora o termo nos
curriculos seja recente, ele ja permeava 0s documentos oficiais como na Constituicdo Federal
(Brasil, 1998), a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional (LDB) (Brasil, 1996) e 0s
Parametros Curriculares Nacionais PCNs (Brasil, 1998), quando essas normativas passam a se
preocupar em preparar o aluno para o exercicio da cidadania e a qualificacdo para o trabalho.
Assim, cabe aqui um breve contexto desses documentos em relacdo a Educacéo Financeira.

A LDB (Brasil, 1996), por exemplo, determina que a educacéo escolar deve vincular-se
ao mundo do trabalho e a prética social. Afirma que a educacdo € inspirada nos principios de
liberdade e nos ideais de solidariedade humana, e tem por finalidade o pleno desenvolvimento
do educando, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho. J&
os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (Brasil, 1998) estabelecem diretrizes para o
trabalho dos profissionais da educacgéo. Essas recomendagfes podem ser adaptadas de acordo
com a realidade de cada localidade para a elaboracdo dos curriculos.

Os PCNs, considerando a diversidade da sociedade brasileira, instituiu os Temas

Transversais (TT) em toda a Educacdo Basica. Segundo Farias (2021, p. 26), trata-se de “[...]
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temas que devem ser trabalhados em todas as disciplinas curriculares, dada a relevancia de cada
um e a importancia de sua contribuicao frente o desenvolvimento integral do aluno”. Os Temas
Transversais eleitos nos PCNs foram: Etica, Salde, Meio Ambiente, Orientacdo Sexual,
Pluralidade Cultural, Trabalho e Consumo. Sobre esses temas, Farias (2021) menciona o
pensamento de Giordano, Assis e Coutinho (2019), que enxergam uma grande possibilidade,
nos PCNs, para se trabalhar a Educacéo Financeira nas escolas quando o documento traz “[...]
orientacdes para a abordagem de problemas cotidianos dos alunos, muitos dos quais
relacionados, direta ou indiretamente, a situacdo econémica do aluno, de sua familia, da escola,
de sua comunidade, do seu pais e até mesmo questdes de carater global”.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) pode-se ver diversas orientagcdes quanto
ao uso da matematica, das quais se destaca “[...] o estudo de conceitos basicos de economia e
finangas, visando a educagdo financeira dos alunos” (Brasil, 2017, p. 265). A BNCC traz a
habilidade EF01MA19, que estabelece, para a disciplina de Matematica no Ensino
Fundamental, que os alunos devem “Reconhecer e relacionar valores de moedas e cédulas do
sistema monetario brasileiro para resolver situacdes simples do cotidiano do estudante” (Brasil,
2017, p. 277).

Os Temas Transversais (TT), na BNCC, foram ampliados em relacdo aos PCNs e
mudaram sua nomenclatura para Temas Contemporéaneos Transversais (TCT). O documento
apresenta seis macro areas tematicas que sdo: Cidadania e Civismo; Ciéncia e Tecnologia;
Economia; Meio Ambiente; Multiculturalismo e Salde. Essas areas tematicas abrangem quinze
Temas Contemporaneos que sdo: Ciéncia e Tecnologia; Direitos da Crianca e do Adolescente;
Diversidade Cultural; Educacdo Alimentar e Nutricional; Educagdo Ambiental; Educacdo para
valorizacdo do multiculturalismo nas matrizes historicas e culturais brasileiras; Educacdo em
Direitos Humanos; Educacdo Financeira; Educagdo Fiscal, Educagdo para o Consumo;
Educacdo para o Transito; Processo de envelhecimento, respeito e valoriza¢do do Idoso; Saude;
Trabalho; Vida Familiar e Social.

Com a ampliacéo dos temas contemporaneos, pode-se contemplar as areas de Educacao
Financeira, Educacéo Fiscal, Educacao para o Consumo, que devem ser inseridas em todas as
etapas do Ensino Fundamental e Médio. No entanto, Pasquini e Vitor (2023, p. 13) védo dizer
que ¢ preciso reconhecer que: “Embora o tema Educacdo Financeira esteja presente nos
documentos orientadores da Educacdo Baésica, ainda existem incompreensdes acerca da

distingdo entre Matematica Financeira e Educacdo Financeira, ao serem consideradas como
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sinbnimos. Assim, Pasquini e Vitor (2023), apoiam nos estudos de Assaf (2012), que
diferenciam a Matemaética Financeira da Educacdo Financeira. A Matemaética Financeira trata
do estudo do valor do dinheiro ao longo do tempo, o que torna ela muito importante para analise
das entradas e saidas de dinheiro em periodos diferentes (Assaf, 2012). Ja a Educacao
Financeira € um dos temas contemporaneos transversais que aparece na BNCC, que foi incluido
devido a necessidade e importancia para a vida em sociedade (Pasquini e Vitor, 2023).

Desse modo, o ensino da Matematica Financeira além de mobilizar diversos contetdos
deve incluir conhecimentos do cotidiano da Educacdo Financeira para os alunos. Para 0s
autores, esses conhecimentos devem iniciar desde os primeiros anos do Ensino Fundamental,
eles devem fazer parte das discussdes/reflexfes em sala de aula de Matematica, e ndo apenas
em uma aula dita de Matematica Financeira. 1sso porque, para Pasquini e Vitor (2023, p. 15), a
Educacdo Financeira € um instrumento de “[...] compreensdo de escolhas dos individuos
para saber utilizar o seu pensar racional para comparar, oportunizar e compreender opgoes [...]
é uma ferramenta de evolucdo do pensar humano, ndo apenas 0 uso de técnicas e macetes que
auxiliem as pessoas na tomada de decisdes”.

Saber lidar com a questdo financeira € muito importante na sociedade atual, dado o alto
indice de endividamento da populacéo, pois como menciona Ramos et al. (2023, p. 2), em seus

estudos,

[...] dados apresentados pela Confederagdo Nacional do Comércio, Bens, Servicos e
Turismo (CNC, 2021), data que a populacdo brasileira apresenta um elevado indice,
atingindo 72% de endividamento até julho de 2021, e ainda de acordo com Serasa
(2021), devido a falta de organizacdo populacional, 62 milhGes de pessoas também se
encontram endividadas.

Nesse contexto, € possivel ver a importancia de se trabalhar a Educacdo Financeira no
ambiente escolar, mas é preciso também averiguar as praticas apropriadas para o ensino desse
conteddo para que a aprendizagem do aluno ocorra. Para isso, o professor, ao elaborar o seu
plano de aula, deve considerar o perfil do aluno, para escolher um método que aborde técnicas
da atualidade do estudante, para que possa realmente ter bons resultados. E preciso levar em
consideracdo que os alunos pertencem a uma geracao de nativos digitais, aqueles que nasceram
no meio dos computadores, internet, videogames, ou seja, na era da informatizacdo, que tem
familiaridade com a tecnologia (Mattar, 2010). Esse perfil de aluno encontra familiaridade com

a gamificacao.
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A gamificacdo € uma metodologia ativa que, ao ser utilizada como estratégia
pedagogica, pode melhorar a participagdo dos estudantes na sala de aula. Quando se tratar de
um conteudo como a Matematica Financeira para o ensino da Educacdo Financeira, é
importante destacar que a gamificacdo apresenta métodos que podem melhorar o processo de
ensino-aprendizagem, pois ela é uma técnica de praticas educativas que usa elementos de jogos,
como avatar, recompensas, entre outros. Esses elementos criam condigOes para que 0s
estudantes tenham motivacdo e engajamento, ao realizar as atividades para concretizar a
atividade proposta pelo professor (Busarello, 2016).

A seguir seré apresentada a fundamentacao tedrica que sustenta a pesquisa, discorrendo,
inicialmente, sobre a &rea de Ensino da Matematica, abordando acerca da Matemaética

Financeira e a contribuicdo da gamificacdo para o ensino da Educacéo Financeira.

FUNDAMENTAQAO TEORICA: ENSINO DA MATEMATICA

A LDB (Brasil, 1996) definiu para o Ensino de Matematica que os curriculos devem
contemplar a aprendizagem da matematica, procurando relaciona-la ao mundo fisico, natural,
a realidade social e politica. E a BNCC (Brasil, 2017) instituiu que o objetivo do ensino nédo €
apenas atribuir um conhecimento basico, mas um conhecimento essencial para a formacao
integral do cidaddo (Falcdo, 2019). Assim, para Falcdo (2019, 72), a matematica deve ser
trabalhada a partir dos conceitos de “[...] contextualizagdo, interdisciplinaridade, estratégias
dindmicas, iterativas e colaborativas, metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas
diversificadas capazes de trabalhar com as necessidades de diferentes grupos de alunos”, bem
como de suas familias, culturas e comunidades.

D’Ambroésio desempenhou um papel importante na evolugdo de um movimento
tedrico/metodologico no &mbito da Educacdo Matematica, buscando aprimorar o processo de
ensino e aprendizagem em Matematica mediante a inclusdo de saberes locais e valores
humanos. Entre esses valores, salienta-se a cooperacgéo, a solidariedade e a ética, integrados ao
curriculo matematico (D’ Ambrosio e Rosa, 2008).

Para Skovsmose (2014), as aulas de matematica devem abordar temas diretamente
ligados aos problemas sociais enfrentados pelos estudantes. Propde uma visdo critica para a
educacdo matematica, que ela seja orientada, ou mais bem guiada por perspectivas sobre justica

social e ambiental (Skovsmose e Scheffer, 2023).
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Para Skovsmose (2012), uma das preocupacdes € promover a matemacia, que ele vé
como sindnimo de alfabetizacdo matemética. A matemacia é uma extensdo da abordagem
problematizadora e emancipadora de educacédo proposta por Paulo Freire (Frankenstein, 2005).
Esse conceito é semelhante a matematica discutida por D’ Ambrosio (1999). A matemacia,
portanto, € vista como uma condi¢do para a emancipa¢do do individuo, ndo se limitando ao
desenvolvimento de habilidades de calculo, mas também promovendo a participag&o critica na
sociedade e a discussdo de questdes politicas, econdmicas e ambientais, nas quais a Matematica
serve como um suporte tecnologico. A competéncia democratica € uma habilidade socialmente
desenvolvida, em que as pessoas precisam ter para avaliar as agcdes daqueles que estdo no poder,
assim, a matematica deve se esforcar para promover essa competéncia, considerando-a

essencial para a vida democratica (Skovsmose, 2001).

Matematica Financeira e Educacéo Financeira

A Matemaética Financeira esta presente no cotidiano das pessoas em relacdo a diversas
aplicacdes no atual sistema econdmico, dos quais cita, empréstimos pessoais, financiamentos
da casa prépria, automovel, compras a vista, a prazo, no cartdo de crédito, cheque especial,
aplicagdes financeiras, investimentos em bolsas de valores dentre outros (Santos, 2015; apud
Fontes, 2018). O autor ressalta que isso faz dela um conhecimento necessario para qualquer
pessoa. No entanto, Fontes (2018, p. 129), ao investigar os conhecimentos basicos de
Matematica Financeira em alunos da ultima série do ensino médio de uma escola pablica de
Belém do Paréd verificou que os alunos “[...] apresentaram uma lacuna muito grande nos
fundamentos de Matematica Financeira”. O autor menciona ainda outros estudos que
apresentam resultados semelhantes, o que levanta muitas preocupacdes para 0s educadores da
matematica.

A principal meta estabelecida pelos PCNs (Brasil, 1998) para os contelldos matematicos
¢ que o estudante reconheca 0s conhecimentos matematicos como instrumentos para
compreender e influenciar o mundo ao seu redor. Essa abordagem visa despertar o interesse, a
curiosidade, o espirito investigativo e o aprimoramento da capacidade de solucionar problemas.
A Matematica Financeira, nesse contexto, deve ser integrada de maneira contextualizada e
relacionada ao cotidiano dos estudantes

Nesse sentido, a abordagem multi ou interdisciplinar contribui para a expansdo da

Matemética Financeira em direcdo a Educagdo Financeira, abrangendo todos os niveis

Colnspiracdo - Revista dos Professores que Ensinam Matematica | ISSN: 2596-0172 | Qualis: B1
v. 7, €2024015, Jan.- Dez., 2024
DOI: 10.61074/Colnspiracao.2596-0172.e2024015



Evaleis Fatima Curvo; Marcelo Franco Ledo

educacionais, desde a Educacdo Basica até o Ensino Superior. Esse enfoque proporciona a
criagédo de recursos que promovem a integragdo dessas disciplinas, visando uma compreensao
mais abrangente e aplicada dos conceitos financeiros em todos 0s estagios do ensino.

Segundo Cunha e Laudares (2017), enquanto os estudantes, ou seja, os futuros
trabalhadores ndo tiverem um esclarecimento sobre a Matematica Financeira, poderdo
comprometer futuramente oportunidades de servigos ou abandono de direitos como a
aposentadoria. Assim, Rosetti e Schimiguel (2009, p. 11) asseguram que a Matematica, a
Matematica Comercial e Financeira “[...] ndo pode continuar sendo um fator de exclusdo do
sistema escolar brasileiro, do mundo profissional e do ambiente corporativo, num contexto
informatizado em que as linguagens nos veiculos de informacdo sdo carregadas de signos
I6gicos quantitativos™. J& a Educacdo Financeira abrange o processo de tomada de decisdo do
sujeito, que exige uma postura comportamental Unica para cada individuo, de acordo com suas
escolhas pessoais. Embora a Matemaética possa contribuir nesse processo, ela por si s6 ndo é
suficiente.

Conforme Assaf (2012), a Matematica Financeira envolve o estudo do valor do dinheiro
ao longo do tempo, sendo, portanto, fundamental para avaliar as movimentacdes financeiras em
diferentes periodos. Saber calcular juros simples e compostos, 0 montante de uma divida ou a
amortizagédo sdo exemplos de competéncias essenciais para as atividades econdmicas do dia a
dia. Esses conhecimentos estdo ligados a qualquer transacdo financeira, seja de curto ou longo
prazo, e sdo parte integrante da vida cotidiana de grande parte da populacdo. Isso ressalta a
importancia da matematica para garantir uma Educacdo Financeira béasica, especialmente os
conhecimentos da chamada Matematica Financeira.

Segundo Pasquini; Vitor (2023), calcular juros simples e compostos, determinar o
montante de uma divida ou realizar a amortiza¢do sdo habilidades essenciais nas atividades
econbmicas didrias. Esses conhecimentos estdo intrinsecamente ligados a qualquer
movimentacao financeira, seja de curto ou longo prazo, e fazem parte do cotidiano da maioria
da populacdo. Isso mostra a importancia da matematica, especialmente a Matematica
Financeira, para garantir uma base minima de Educacdo Financeira.

Confirmando essa ideia, Lima e S& (2010) destacam que o conhecimento da Matematica
Financeira é essencial para formar cidad&os criticos e conscientes de seus direitos e deveres.

Além disso, a Matematica Financeira abrange um conjunto amplo de conteudo, integrando

Colnspiracdo - Revista dos Professores que Ensinam Matematica | ISSN: 2596-0172 | Qualis: B1
v. 7, €2024015, Jan.- Dez., 2024
DOI: 10.61074/Colnspiracao.2596-0172.e2024015



A gamificagcdo como estratégia de ensino para a Educacdo Financeira na Educacao Basica

outros conceitos matematicos, como proporcionalidade, funcGes lineares e exponenciais,
logaritmos, entre outros (Duarte et al., 2012).

Por outro lado, Farias (2021, p.16), em seus estudos, propde a introducdo de problemas
de Educacdo Financeira na Educacdo Basica, apresentando uma série de problemas para serem
trabalhados nesse nivel escolar, mesmo porque, segundo ela, “[...] tratar de aspectos de
educacéo financeira néo significa apenas resolvermos problemas que envolvam conceitos como
porcentagem, juros, regra de trés, serie de pagamentos, ou seja, aqueles relacionados a parte da
Matematica conhecida como Matematica Financeira” (Farias, 2021, p.16).

A Educacdo Financeira serve como uma ferramenta para entender as escolhas dos
individuos, permitindo que eles usem o pensamento racional para comparar, explorar e
compreender opg¢des. Assim, para aqueles que realmente precisam, a Educacdo Financeira
representa uma forma de aprimorar o pensamento critico humano, indo além do simples uso de
técnicas e truques que auxiliem na tomada de decisdes. Conforme Ramos (2023, p. 3), a
Educacdo Financeira ndo significa economizar e diminuir gastos ou poupar, ela vai além:
“Trata-se de buscar uma melhoria na qualidade de vida, tanto para os cidaddos de hoje, como
para os futuros cidaddos, na tentativa de formar individuos com habitos saudaveis numa
perspectiva financeira.”

Diante disso, 0s autores destacam que os temas relacionados a Educacdo Financeira nao
devem ser limitados a um Unico ano da Educacdo Basica, mas sim debatidos de forma continua
ao longo de toda a formacao dos estudantes. Os quatro eixos sugeridos devem orientar a criacdo
de materiais didaticos, integrados a temas ou situagdes contemporaneas, com o objetivo de
implementar a Educacdo Financeira no ambiente escolar, pois ela, segundo Silva, Powell (2013,
p. 15), discute temas que “[...] envolvem o dinheiro e nossa relagdo com ele e, como
consequéncia, o curriculo e a metodologia de ensino deverdo acompanhar as mudancas que
ocorrerem no cenario social, o que sugere que qualquer proposta implantada em nossas escolas
devera estar em constante transformagéo.

Nesse direcionamento, Scolari, Grando e Marasini (2013) defendem que a escola tem a
responsabilidade de introduzir os principios da Educagédo Financeira aos estudantes, indo além
da simples transmissdo de conhecimentos académicos para formar cidaddos criticos e
autbnomos. Eles ressaltam a importancia de criar situacdes contextualizadas que envolvam
questdes financeiras de forma significativa, ajudando os estudantes a desenvolverem a

capacidade de analisar e avaliar as melhores decisdes em contextos financeiros, o que
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demonstra a importancia da Educagdo Financeira nas escolas. A Educagédo Financeira na escola
deve proporcionar aos alunos oportunidades de reflexdo por meio da analise de situacGes
financeiras que envolvam diversos aspectos, inclusive os de natureza matematica, permitindo
que eles reflitam, avaliem e tomem suas préprias decisées (Muniz, 2016).

A partir dessas reflexdes, observa-se a necessidade de incluir os estudantes nesse mundo
da Matematica Financeira/Educacdo Financeira, para a formacao cidada do aluno. Quando o
professor for desenvolver praticas pedagogicas que visam melhorar o entendimento e
conhecimento do aluno em relacdo a qualidade de vida financeira e econémica da populacao
nesse mundo contemporaneo, defende-se que o mediador do sistema educacional utilize como

estratégia a gamificacao.

Gamificacdo como estratégia de ensino de Matematica

A gamificacdo é uma estratégia que pode colaborar com o ensino-aprendizagem dos
estudantes no ensino da Matematica. Segundo Alves (2015), a gamificagdo € o uso de principios
mecanicos, elementos estéticos e conceitos inspirados em jogos para envolver individuos,
incentivar a participacdo, facilitar a aprendizagem e abordar desafios.

Boller e Kapp (2018, p. 41) defendem que a “Gamificagdo trata-se do uso de elementos
de jogos em uma situacdo de aprendizagem da utilizacdo de partes de um jogo no design
instrucional, sem que isso implique na criagdo de um jogo completo”. Diante disso, entende-Se,
que a ideia de gamificacao esta relacionada ao uso de elementos de jogos para inventar artificios
de aprendizagem gamificadas, ou seja, no emprego de elementos dos jogos para aperfeicoar um
conhecimento.

Barbosa, Pontes e Castro (2020, p. 1608) dizem que a gamificacdo contribui para o
ensino da Matematica por utilizar elementos de games como: “[...] a criagdo de objetivos, a
utilizacdo de regras especificas, o uso de feedbacks, a escala de pontos, o ranking; além do
estimulo competitivo entre os alunos, o que acarreta como fator motivador ao aprendizado

matematico”.

METODOLOGIA
Este estudo adota uma pesquisa bibliografica, de abordagem descritiva, exploratoria e
reflexiva, caracterizando-se como uma pesquisa do tipo estado do conhecimento. Conforme

indicado por Morosini e Fernandes (2014), a abordagem como estado do conhecimento
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proporciona uma compreensdo mais aprofundada do estudo, garantindo a confiabilidade das
fontes investigadas ao longo da pesquisa.

A metodologia empregada é qualitativa, e a analise € realizada por meio da Analise de
Contetdo, conforme proposta por Bardin (2021). Esse método possibilita a exploracdo e
compreenséo dos significados subjacentes presentes em diversos tipos de estudos, como textos,
discursos, imagens, audio ou video. Essa abordagem metodologica oferece estratégias
sistematicas para examinar o contetdo, visando identificar padrdes, tendéncias e percepcdes
significativas sobre os temas, mensagens e contextos presentes nos dados analisados. Por meio
da aplicacdo da andlise de conteudo, os pesquisadores conseguem decodificar, categorizar e
interpretar as informagdes, proporcionando uma compreenséo mais aprofundada do material e
permitindo a extracdo de compreensao importantes para suas investigacoes.

A pesquisa bibliografica desempenha um papel essencial em pesquisas exploratérias, na
definicdo do tema, no desenvolvimento do assunto e na apresentacdo de conclusdes. De acordo
com Andrade (2010, p. 25), “[...] todos, sem excecdo, para elaborar uma pesquisa cientifica
deverdo empreender pesquisas bibliograficas”.

Para Fonseca (2002), esse método de pesquisa é conduzido por meio da busca de
referéncias tedricas que foram previamente examinadas e publicadas em formatos eletr6nicos,
como livros, revistas, entre outros. Em outras palavras, todo empreendimento cientifico tem seu
ponto de partida na pesquisa bibliografica, uma pratica que possibilita ao pesquisador
familiarizar-se com o que ja foi investigado sobre o tema proposto. Esta pesquisa foi
coordenada por meio da observacdo de artigos cientificos produzidos nos Gltimos dez anos,
referente ao objeto envolvido que é a gamificacdo, como pratica pedagdgica no processo de
ensino-aprendizagem do contetdo da Matematica Financeira/Educacdo Financeira.

Minayo (1994) assegura que, no contexto da pesquisa qualitativa, destaca-se que ela
aborda questbes especificas, concentrando-se em um nivel de realidade que ndo pode ser
mensurado quantitativamente. Essa abordagem lida com um universo permeado por uma
diversidade de significados, motivos, aspiracfes, crencas, valores e atitudes. A autora
argumenta, adicionalmente, que qualquer investigagdo social deveria incorporar uma
caracteristica fundamental de seu objeto de estudo, ou seja, 0 aspecto qualitativo.

Dessa forma, foram apreciados estudos publicados entre 2014 e 2024 nos periodicos da
CAPES e Google Académico. A busca por artigos cientificos foi realizada utilizando palavras-

chave, como “Matematica Financeira”, “Gamificacdo”, “Ensino-aprendizagem” e “Educacdo
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Financeira”. A pesquisa bibliografica buscou no Google Académico e Periddico da Capes um

estado do conhecimento de artigos cientificos que trabalham a gamificacdo, como prética

pedagdgica para o ensino da Educacdo Financeira no conteido da Matematica Financeira,

publicados dos ultimos dez anos, transcendendo a lingua portuguesa.

A busca inicial obteve um numero razoével de trabalhos, que mediante leitura dos

titulos, resumos e palavras-chave permitiu a selecéo de sete artigos e a exclusdo de alguns, que

ndo atendiam aos objetivos da pesquisa (Quadro 1).

Quadro 1 — Artigos publicados entre 2014 e 2024, que trabalham com a gamificacéo no
ensino da Educacdo Financeira no contetdo da Matematica Financeira.

DADOS DA PESQUISA

OBJETIVO

PRINCIPAL RESULTADO

Autor/Ano: Fernandes (2022).

Apresentar os direitos de

Consiste no aprendizado de

Autores basilares: Fardo, (2013); Fadel et al.
(2014); Freitas, Alves e Torres (2018).
Conteudo: Matemaética financeira.

Recursos tecnoldgicos: Game Document
Design (GDD) do jogo O Milionario
Fluminense

Estratégia pedagdgica: Gamificagdo

Publico envolvido: Criancas e jovens da
baixada fluminense

Autores basilares: Huizinga (2004); consumo, gastos, | educagdo financeira por meio
D'Aquino (2008); Fragelli e Mendes (2011); valorizacdo pecuniéria, | de um jogo digital.

Salem e Zimmerman (2004); Huizinga (2004). | entre  outros  assuntos

Conteudo: Matemaética financeira. relacionados a dinheiro

Recursos tecnoldgicos: Finances Learning para criangas e

Estratégia pedagogica: Jogo digital adolescentes do ensino

Publico envolvido: Infanto-juvenil. fundamental

Autor/Ano: Ferreira; Santos; Flach (2021) Promover uma reflexdo | Observa nas escolas que séo

sobre 0 uso da gamificacdo
como pratica pedagdgica
para a educacdo financeira
nas escolas.

ciclos demasiadamente lentos
de feedback. Dificilmente um
aluno tem a oportunidade de
verificar seus erros em tempo
real.

Autor/Ano: Leite; Freitas; Bertagnolli; Moraes
(2020)
Autores
(2020).
Conteudo: Matemética financeira

Recursos tecnoldgicos: Ferramenta Marvel
app2

Estratégia pedagdgica: Gamificacdo ou jogos
sérios

Publico envolvido: Foram 18 estudantes do
nivel fundamental

basilares: Rocha (2014); Silva

Incentivar a préatica da
educacdo financeira no
ensino fundamental, por
meio de um jogo sério que

emprega  técnicas  de
gamificacdo para fomentar
0 engajamento e
desenvolvimento de
raciocinio  légico  dos
estudantes.

O jogo contribuiu para a
aprendizagem dos conteldos
da  disciplina, conforme
indicado pelos estudantes, pois
eles puderam identificar os

elementos do sistema
monetario brasileiro e realizar
operacles basicas de
matematica.

Autor/Ano: Mantovaneli et al. (2021).
Autores basilares: Alves, Minho e Diniz
(2014);

Silveira (2014); Baumgartel (2016).
Contelido: Matematica financeira

Recursos tecnolégicos: LearningApps.org,
Plataforma.

Desenvolver uma
abordagem prética, no caso
um jogo

on-line, como ferramenta
pedagdgica

Mostraram que apesar das
dificuldades em conquistar o
prémio de “1 milhdo”, o jogo

proporcionou aos estudantes
um ambiente mais favoravel a
uma aprendizagem

significativa.
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Estratégia pedagogica: Gamificacdo Versao
on-line do conhecido Jogo do Milh&o.
Publico envolvido: Estudantes do 9° ano.

Autor/Ano: Souza (2022).

Autores basilares: Oliveira, Figueiredo e Félix
(2020); Cqibr (2019).

Contedo: O  dinheiro, investimento,
economia, renda fixa e Renda Variavel
Recursos tecnolégicos: Plataforma on-line em
EAD.

Estratégia pedagogica: Gamificacdo

Publico envolvido: Pessoas entre 18 e 29 anos.

Entender e
gamificacéo,
seus beneficios
e estruturar um método para
auxiliar no processo de
aprendizagem da EF on-
line.

explicar a
demonstrar

A gamificacéo é uma aliada
poderosa no sistema de ensino
e que se conecta muito bem
com a EF, principalmente
aquela  direcionada
pessoas mais jovens

para

Autor/Ano: Ramos; Costa (2020).

Autores basilares: Vygotsky (1989); Ndvoa
(1995);

Huizinga (1996); Imbernén (2000); Moreira
(2002).

Conteudo: Matemaética financeira.

Recursos tecnoldgicos: Tecnologia digitais.
Estratégia pedagogica: Jogos

Publico envolvido: 12 Professores de
matematica.

Identificar e analisar as
percepcdes e reflexbes de
professores de Matemaética
da Educacdo Baésica sobre
possibilidades de uso de
jogos e tecnologias digitais
na pratica pedagdgica.

Acredita-se, que 0 uso de jogos
digitais para ensinar
Matematica Financeira pode
integrar a tecnologia nas aulas
e promover o desenvolvimento
da aprendizagem dos alunos.

Autor/Ano: Tavernari e Murakami (2014).
Autores basilares: Gee (2004); Mcgonigal
(2011).

Conteldo: Matemé-tica financeira.

Recursos tecnolégicos: Goumi, MMOPRG de
Educagdo Financeira. Mint, gerador financeiro.
Estratégia pedagdgica: Gamificagdo

Publico envolvido: Nio especifica

Analisar em casos
concretos de aplicagdo e
uso de games em praticas
de educacéo financeira.

Debater o papel dos jogos no
desenvolvimento humano, sob
uma perspectiva sociocultural.

Fonte: Elaborado pelos autores (2024).

ANALISES E RESULTADOS

Este processo de triagem permitiu conhecer as contribui¢6es dos estudos e atualizagdes

em relacdo a tematica, que veio a aprimorar a qualidade e pertinéncia do embasamento tedrico

para a investigacdo em quest&o.

Observa-se, no Quadro 1, sete trabalhos que estdo relacionados ao contetudo da

Matematica Financeira no Ensino Fundamental e Médio, que empregam uma estratégia que vai

ao encontro da realidade dos estudantes, o método ativo, utilizando elementos dos jogos como

a gamificacdo. A triagem foi realizada em trés bancos de dados: Portal de periddicos da Capes,

Google Académico e Scielo, porém, no periodo pesquisado (2014 a 2024), foram encontrados

trabalhos com as palavras-chave pesquisadas somente nos Periddicos da Capes e no Google

Académico.
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O Quadro 1 mostra que os sete artigos selecionados fundamentam seus estudos na
metodologia ativa para o ensino da Educacdo Financeira, com o uso da gamificacdo, como
estratégia pedagdgica, apoiando-se em autores como: Huizinga (2004); Vygotsky (1989); Gee
(2004); D'Aquino (2008), McGonigal (2012); Fardo (2013); Alves, Minho e Diniz (2014);
Oliveira, Figueiredo e Félix (2020).

Esses tedricos que fundamentam a pesquisa defendem o uso da gamificacdo no ensino
da Educacdo Financeira, afirmando que a falta de controle sobre a situacdo, especialmente, em
relacdo a vida financeira, pode gerar um consideravel nivel de estresse. Neste contexto, 0s jogos
podem desempenhar um papel crucial ao oferecer as pessoas a sensacao de controle. Afinal, os
jogos séo sistemas nos quais os jogadores assumem o papel de tomadores de decisao,
enfrentando desafios definidos por regras e cuja superacdo é o objetivo principal, embora o
resultado seja incerto e ndo mensuréavel objetivamente. E precisamente por essa caracteristica
que os jogos de educacdo financeira desempenham um papel fundamental no aprimoramento
da saude financeira futura, pois permitem aprender comportamentos modelares, por meio da
pratica em um ambiente controlado (McGonigal, 2012).

De acordo com McGonigal (2012), a maioria dos estudos indica que a gamificacao €
frequentemente vista como uma forma de “gestdo comportamental” ou como um “operador
comportamental”. Colaborando com essa ideia, Fardo (2013) relata que a gamificagdo ¢ um
fendmeno em ascensdo, originado diretamente da disseminacédo dos jogos e de suas habilidades
inerentes de impulsionar a acdo, solucionar desafios e facilitar o aprendizado em uma ampla
gama de campos do conhecimento e da vida pessoal.

A revisdo da literatura sobre o conteudo da Matematica Financeira, que utiliza a
estratégia da gamificacgdo, para o ensino da Educacdo Financeira, encontrou poucos trabalhos
relacionados com essa tematica, embora o tema seja de grande relevancia para a formacao dos
alunos.

Os estudos de Ferreira, Santos e Flach (2021) discutiu que, conforme o plano diretor da
Estratégia Nacional de Educacdo Financeira (CONEF, 2018), o conhecimento financeiro da
populacdo brasileira é consideravelmente deficiente e estd significativamente abaixo do
observado em paises mais desenvolvidos.

Estatisticas indicam que dois em cada trés adultos em todo 0 mundo possuem baixo
conhecimento financeiro, enquanto apenas um terco da populacdo adulta de nagdes diversas

demonstra um elevado nivel de alfabetizacdo financeira, que capacita a fazer escolhas
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conscientes em questdes relacionadas a inflagdo, juros compostos e riscos (Lusardi; Michell,
2014).

Pode-se observar que as pesquisas sobre esse assunto publicada nos ultimos 10 anos
utilizaram os seguintes recursos pedagdgicos: Finances Learning; Game Document Design
(GDD) do jogo O Milionério Fluminense, Ferramenta Marvel app2; Learning Apps.org,
Plataforma; Plataforma online em EAD; Tecnologia digitais; Goumi, MMOPRG de Educacéo
Financeira; Mint, gerador financeiro.

O trabalho de Tavernari e Murakami (2014) mostrou que 0s recursos como Goumi,
MMOPRG de Educacéo Financeira e Mint sdo gerenciadores financeiros, que possibilitam aos
usuarios monitorarem continuamente suas finangas com base em seus extratos bancérios, e
muitos deles incorporam estratégias de gamificacdo para envolver os seus usuarios. Um
exemplo notavel dessa pratica é o Mint.com, o gerenciador mais popular entre 0s norte-
americanos, que utiliza elementos tipicos da gamificacdo, como estabelecimento de metas,
recompensas, niveis, entre outros.

E no aplicativo Goumi, os usuarios sdo convidados a criar um avatar e explorar um
mundo virtual onde tém a oportunidade de estabelecer seus proprios empreendimentos e buscar
prosperidade. O principal objetivo do aplicativo é auxiliar criancas e jovens no
desenvolvimento de habilidades relacionadas a investimentos, gestdo financeira e
comportamento financeiro. Os jogadores seguem um cronograma que aborda os principais
aspectos do processo financeiro, incluindo poupanca, gastos, investimentos e doacdes. A énfase
ndo estd em transformar os jovens em investidores precoces, mas sim em ensina-los sobre a
importancia do dinheiro, incentivando a poupanca, por meio de uma experiéncia divertida.

Observa-se, nos trabalhos desenvolvidos, que o publico dos estudos foram: infanto-
juvenil; criancas e jovens da baixada fluminense; 18 estudantes do nivel fundamental;
estudantes do 9° ano; pessoas entre 18 e 29 anos; 12 professores de matematica. Quanto as
estratégias pedagdgicas, observa-se que foram utilizadas a gamificacao e os jogos digitais.

No trabalho de Souza (2022), ele menciona que Bunchball (2010) defende que a
gamificacdo é o emprego de elementos do design de jogos, como conceitos, estética e
mecanicas, em &reas ndo relacionadas aos jogos, como educacgao, negocios, produtos e servigos,
com o intuito de aumentar o envolvimento e a participagdo dos envolvidos.

O trabalho desenvolvido por Ferreira; Santos; Flach (2021) emprega o jogo do

Milionario do Fluminense com o documento chamado Game Document Design (GDD), sendo
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crucial no desenvolvimento de gamificacdo, pois mapeia detalhadamente como o jogo sera
criado, o que os jogadores experimentardo e como interagirdo com o universo do jogo. Para
criar um GDD, é possivel seguir um modelo especifico ou combinar diferentes modelos,
dependendo das necessidades do estudo. O desafio central na elaboracdo de um GDD eficaz é
manter uma estrutura e organizacdo sélidas dos conteudos, facilitando a comunicacéao entre 0s
envolvidos no trabalho e a implementacdo do jogo. Foi desenvolvido esse jogo utilizando a
estratégia da gamificacdo com um publico de criancas e jovens da baixada fluminense do estado
do Rio de Janeiro.

Os estudos de Souza (2022) trazem meios abrangentes, que visam integrar um sistema
educacional de inglés como lingua estrangeira na Educagdo Financeira (EF) com métodos
modernizados de gamificacdo e educacdo a distancia (EAD) on-line, visando acessibilidade
para qualquer pessoa com conexdo a internet, seja por meio de dispositivos moveis ou
computadores, com foco especifico no publico-alvo entre 18 e 29 anos.

O trabalho desenvolvido por Mantovaneli et al. (2021) emprega o conteddo da
Matematica Financeira, utilizando a LearningApps.org que é uma plataforma amplamente
adotada por muitos professores como suporte para facilitar os processos de ensino e
aprendizagem, com a estratégia da gamificacdo Versdo on-line do conhecido Jogo do Milh&o,
com os estudantes do 9 ° ano do ensino fundamental.

Diante dos trabalhos mencionados, nota-se que os objetivos levantados obtiveram
praticamente as mesmas propostas, que foi a de envolver uma metodologia que vai ao encontro
da realidade vivenciada dos estudantes, como a gamificacdo, que possa agucar a vontade de
realizar as atividades propostas pelos mediadores, trazendo um contetdo que faz parte da vida
dos seres humanos que € a Educacdo Financeira. Quando sdo inseridos elementos de jogos, 0s
participantes sentem-se motivados para ingressar no processo de ensino e de aprendizagem,
assim eles acabam se envolvendo com os contetidos da Matematica Financeira, que € de grande
relevancia para a vida do cidadédo, para que a pessoa seja um bom administrador em sua vida
financeira, pois quando um cidaddo aprende a manusear suas financas, ele também aprende a
ser disciplinado em tudo que for realizar.

Os principais resultados das pesquisas demonstram que quando o ensino da Matematica
Financeira/Educacdo Financeira é realizado por meio da metodologia ativa — a gamificacéo —

torna-se o conteudo e o aprendizado mais significativo para os alunos. O processo de ensino
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aprendizagem passa a ser mais prazeroso e eficiente, em especial, quando se trata de um pablico

mais jovem, que se familiariza com o digital.

CONSIDERACOES FINAIS

A pesquisa examinou o emprego da gamificagcdo no conteldo da Matematica Financeira
utilizando artigos publicados nos ultimos dez anos (2014 a 2024), nas plataformas de Periddicos
da Capes e Google Académico. No percurso da investigacdo dos artigos selecionados, foi
possivel observar que o emprego da Educacdo Financeira no Ensino Fundamental e Médio, até
mesmo em outras idades com mais experiéncias de vida, € uma estratégia relevante, que
contribui com o processo de ensino-aprendizagem dos envolvidos. Nesse sentido, ressalta-se a
importancia do mediador oferecer um método que torne a aprendizagem relevante para 0s
estudantes, como a gamificacdo, que envolve os elementos dos jogos.

Os estudos levantados na pesquisa bibliogréfica destacam a contribuicdo da gamificacdo
no processo de ensino-aprendizagem dos estudantes, integrados ao ensino de Matematica
Financeira de modo a fornecer recursos que abranjam diferentes aspectos do seu contexto,
contribuindo para o avanco do Ensino da Matematica. Isso resulta em beneficios para a
formagdo de alunos que se colocam como cidaddos, que sabem lidar com as questdes
financeiras, na sua vida pessoal, profissional e social. Contribui também para que o professor
possa aprimorar 0s métodos de ensino para qualquer outro contetdo.

Ao adotar a metodologia ativa como a gamificacdo, que integra caracteristicas de jogos,
observa-se um crescimento na interacdo dos alunos durante as atividades. Essa abordagem
metodolégica/pedagdgica, com base em elementos de jogos, representa uma sequéncia que
pode melhorar o processo de ensino e aprendizagem, além de incentivar o envolvimento dos
estudantes.

Dessa forma, ao observar os conceitos da Matematica Financeira sendo ensinados pela
gamificagéo foi possivel perceber uma possibilidade de estabelecer uma conexao entre a escola,
o0 mundo dos jovens e situagdes cotidianas. Considera-se que o0 emprego de jogos digitais no
ensino da Matemaética Financeira oferece oportunidades para a incorporagdo da tecnologia em
sala de aula, promovendo o desenvolvimento de estratégias, motivacao, engajamento, estimulo
a concentracao e aprimoramento do entendimento matematico relacionado ao tema tratado.

Assim conclui-se que, os resultados deste estudo demonstraram a validade da

abordagem proposta, evidenciando que a integracdo de métodos pedagdgicos inovadores, como
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a gamificacdo, podem estimular o interesse dos estudantes, promovendo uma aprendizagem

significativa para alcangar resultados positivos.
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